
 
 

Stöpsi fängt das Licht! 
Die Geschichte zum Spiel: 
Oma-Igel hat den Eingang zum Bau immer dicht gemacht. Es war 
zappenduster, sag ich euch. Wir haben nichts gesehen. AH-OHAH 
…. Nicht mal den kleinsten Stachel vor den Augen. 
Und dann gings los.  
Oma-Igel hat ein Glühwürmchen eingeladen. Das war die 
Luci, so ein ganz entzückendes Leuchtkäfermädchen, mit der wir im Sommer befreundet 
waren. Luci konnte auf Kommando ihr Licht einschalten und etwas beleuchten.  
Wir mussten dann immer schauen, dass wir das Licht fangen konnten.  
 
Oder wir mussten Dinge in „Sicherheit“ bringen. Das heißt, dass wir unsere Spielsachen 
versteckt haben und im Schatten gesichert haben.  
 

Das braucht ihr zum Nachspielen: 
einen möglichst dunklen Raum 
eine Taschenlampe 
Spielsachen zum Verstecken 
eine Eieruhr oder eine Sanduhr zum Zeitmessen 
 

Ablauf: 
Rollenverteilung 
einer ist Luci, das Glühwürmchen 
die anderen die Igel-Rabauken, die die Sachen verstecken 

… und dann: 
Dann wird finster gemacht und Luci versucht mit der Taschenlampe, die Sachen zu finden. Sie 
hat dafür 2 Minuten Zeit.  Dann kommt der nächste/die nächste dran.  
Unter eine Decke stecken gilt natürlich nicht ... 
 
Viel Spaß beim Nachspielen... 
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